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-  У кратким цртама  -
· Помоћник уредника мултимедијалног дела часописа InfoM, часописа за информационе технологије и мултимедијалне системе. 

· Оснивач и власник MagicWand Solutions * студија 

· Члан жирија у Сименсовом мултимедијалном конкурсу “Join Multimedia” 

· Гостујући предавач на Факултету примењених уметности у Београду из области Веб дизајна, мултимедије и Интернет програмирања. 

· Са Битеф фестивалом и театром сарађује у низу пројеката (Веб дизајн, дизајн, рибрендинг, итд) 

· Пише чланке и истраживачке радове, држи предавања, пише туторијале и учествује на Научно-стручним скуповима из области мултимедије, рачунарства и додирних области.
Радови су му објављивани у више папирних и електронских стручних медија. 

· Био је сарадник у Центру за истраживање и образовање РТС.

· Creative content developer за компанију IPSI Belgrade (повремено) 

· Пише поезију и прозу, објављиван је и награђиван Учесник више фестивала. 

· Вршио функцију координатора управе за академску заједницу
Националног већа за српски језик и писмо 

· Образовање: Електротехнички факултет у Београду, смер за Рачунарску технику и информатику + курсеви и семинари на тему пословања, ИТа и оглашавања. 

· Сада је посвећен истраживању и развоју мутлимедије и РИА (Обогаћене Интернет апликације). Развио је, био вођа тима и продуцент више мултимедијалних пројеката у земљи и иностранству. Између више њих: 

· вишекорисничке системи за забаву: Састојци: дистрибуирано програмирање, физика, Јава серверски плагинови, сигурност и криптографија, 3Д дизајн, анимација, Веб сервиси, итд.

· Флеш видео плејер (попут YouTube)

· Продуцент и вођа тима мултимедијалног пројекта "Реч у простору", копродукција ИнфоМа и Студентског културног центра, пројекат који је окупио писце, дизајнере, продуценте звука, глумце и више других. Креирао је визуелне компоненте за овај пројекат, као и анимације.

· TV спот за гостовање иностраних DJева.
· Промотивни материјали за више интернационалних конференција.

· Више Веб презентација, попут презентације за интернационално брејк денс такмичење http://www.balkanfloorgames.com
· vCell, AJAX базиран систем за узимање и менаџмент онлајн мултимедијалних садржаја, са интензивним истраживањем у области DOM модела, CSS и JavaScript.

· Члан тима за публикације и тима за Веб развој при EESTEC-у LC Belgrade и EESTEC International. Радио на унапређењу визуелног идентитета EESTEC-а International.  

· Радио на визуелном идентитету Центра за развој каријере, при ФОНу.

На крају CVа приложена су писма препоруке.

К

олико ми сећање потеже уназад, константно сам на два колосека; научном и уметничком.
Посвећен сам уметности речи и слике, е-уметности, дизајну.

У исто време сам у писању, дизајну, и компјутерском развоју, стога је очигледно зашто је мултимедија моје главно интересовање.


Резултат тога је низ иницијатива и функција.

Позван сам да држим предавања на Факултету примењених уметности, где студенте више смерова, а првенствено графичког дизајна учим свему што им је неопходно да постану Веб дизајнери; да уплове у свет мултимедије; у свет е-дизајна. HTML и JavaScript, само су неке од технологија којима подучавам студенте, мада су чести гости мојих предавања и професори.  Photoshop, Adobe Illustrator, Dreamweaver су неки од алата које користимо у раду.

Члан сам жирија Siemens-овог такмичења Join Multimedia. Ово такмичење је национални огранак европског такмичења са седиштем у Немачкој. Окупља средњошколце и основце који кроз тимове креирају интерактивне мултимедијалне пројекте. Радови које оцењујемо су израђени коришћењем алата Macromedia Flash, Macromedia Director, Microsoft PowerPoint. Такмичење се спроводи под покровитељством Министарстава просвете и спорта Владе Републике Србије
Ипак, као неко ко је изабрао рачунарску струку на Електротехничком факултету за своју примарну смерницу, оставио сам иза себе низ комплексних Интернет пројеката и сарадњу са организацијом при Уједињеним нацијама, нашим министарством, факултетима, иностраним компанијама. У тим пројектима сам био project manager, програмер, пројектант база података, HTML и CSS кодер.

Кроз низ предавања и истраживачки рад, али и комерцијалне пројекте, додатно сам усавршио знање CSS  кôдирања, XMLа и његових деривата.

Теме мојих тренутних истраживања су:
Multimedia. Semantics. Digital Revolution of Electronic Media. Multimedia portals,
Један од интересантнијих радова, произишлих из ових истраживања је:
«Развој мултимедијалних и интелигентних Интернет портала и система за електронско пословање»

Тренутно сам посвећен истраживању и развоју мултимедије и РИА (Обогаћене Интернет апликације). Развио сам, био вођа тима и продуцент више мултимедијалних пројеката у земљи и иностранству. Пројекте је развио користећи широку палету креативних (већином Адобијевих) алата. Већином, Adobe Flash, уз интезивно коришћење ActionScriptа.
Неколико Веб пројеката и тема истраживања бих истакао у своме портфолиу:

Вишекорисничке системи за забаву. Виртуелна онлајн друштва

Изучавам и учествујем у развоју виртуелних онлајн друштава и вишекорисничких система за забаву, као и РИА апликација. При томе користим Флеш и Флекс (Adobe Flash & Adobe Flex) Развио сам вишекорисничке игре и окружења за њих. Хиљаде линија кода омогућава постојање Лобија у којима се људи окупљају, ћаскају, креирају игре, изазивају једни друге, улазе у игре као играчи или посматрачи.

За серверску страну се користи ElectroServer , са АПИјем за креирање соба, логовање корисника, разговоре и слање сложених објеката као и догађаја. Развио сам многе додатке (Plugins) у Јави за ЕлектроСервер.

Овакви системи, зарад честих злоупотреба, захтевају, сигурносни слој. Претходни пројекти и изучавања (као и стручне консултације Саше Рудана) су ми помогли да развијем са сигурносни слој са криптографијом.

У развоју игара веома је значајна јака основа из математике (с великим нагласком на геометријску анализу) и физика (с нагласком на кинетику чврстих тела и колизије).  Такмичарска искуства, као и јаки курсеви на факултету дали су ми чврсту основу за даља истраживања у развоју билијара, игара које укључују возила, итд.

Дистрибуирани рачунарски системи су у основи свих вишекорисничких система, стога је и знање развоја оваквих система неопходно у овим пројектима.

Поред тога, развио сам клијенте за Веб сервисе, како на клијентској страни (ActionScript), тако и на серверској страни (Java).

Преко ових конструкција лепи се уметнички, аниматорски слој.

Елементе игре сам креирао у алатима за 3Д моделовање и анимацију, потом их анимирао и помоћу ActionScript-а им удахнуо живот, дао им «глас», и омогућио да буду интерактивни, контролисани корисницима.

Све у свему, тешко да сам наишао на област која захтева шира знања и уметничке таленте од развијања (вишекорисничких) игара и система који леже иза њих.

FloorGames
http://www.balkanfloorgames.com/
Интернет презентација, израђена у Flash-у, за
INTERNATIONAL BREAK DANCE COMPETITION "FloorGames "
(Интернационално такмичење у брејкденс плесу):

FloorGames Веб презентација је развијена зарад промовисања и пружања основних информација о нашем највећем интернационалном брејкденс такмичењу. Захтев је био развити двојезиичну презентацију због доласка иностраних такмичара и гостију.

Процес креирања анимираних секвенци је био прилично сложен.
Први део овог поступка је био попут снимања филма! На основу идејних замисли, режирао сам сцене, које су играчи-брејкери, након тога одглумили-одиграли. Део сцена је сниман у биоскопу Дому Омладине. Да би се лакше издвајали ликови од позадине, играчи су носили белу одећу и играли пред црном позадином. Свака секвенца која би се требала појавити на презентацији, играчи су је одиграли. Након снимања, видео записи су пребачени с камере на рачунар.

Као Beck-End развио сам апликацију ASP.NETу која је комуницирала са Flash-ом и прихватала захтеве за регистрацијом корисника, прослеђивала их и обавештавала о (не)успеху.
За такмичаре сам дизајнирао и развио привлачну мултимедијалну форму за регистрацију.

На овој презентацији је посебне критике доживела страница за спонзоре, коју сам осмислио тако да неко стварно жели да је види, и гледа изнова. Погледајте је и ви!

ВЕБ ПРЕЗЕНТАЦИЈА КОМПОЗИТОРА
ПРОФЕСОРА СВЕТИСЛАВА БОЖИЋА
www.SvBozic.com
(аутори: Синиша Рудан и Саша Рудан)


Израда ове презентације није у потпуности завршена. Интересантно је да су на основу 3Д модела клавира извучене фотографије по којима је цртана анимација. Ова анимација ће тек да с имплементира, тако да ћемо имати  потпуни доживљај света уметника.

У овом пројекту је тешко рећи за који сам део искључиво ја задужен, рад је био подједнак, и код и дизајн су прошли кроз руке обојице аутора и то у више циклуса.

Овај пројекат је првенствено, због саме  своје суштине, захтевао квалитетну подршку за музичку позадину.

Стога је развијена, специјална класа за музичку подршку. Ова класа се интегрише у систем, и она сама је захтевала оквирно 300 линија програмерског кода у ActionScript-у.

Поред овога, развили смо посебну класу за подршку приказа текстова на исцепаној страници књиге.

Ова класа, која има неколико стотина редова, омогућава нам динамичко пуњење и преламање произвољног текста.. Потом, обезбеђује да текст клизи по кривој контури странице и да се увећава на ближем делу странице.

Развијајући ову класу, уочене су многе тешкоће,  почевши од техничких ограничења, која су понекад доводила готово до немогућности реализације ове идеје, па до слабе подршке за дибагирањем у окружењу за писање ActionScript-а.
Овде се уочава да ActionScript захтева јаче развојно окружење за писање оваквих  озбиљних програма.

Ипак, овај недостатак су уочили и људи из Macromedia-е или тек из Adobe-а, па се у ActionScript-у 3.0 уводе и Runtime Exceptions-и, модел који ће нам омогућити пријављивање и одржавање грешака за време извршавања програма, тј. Флеш филмића.

Од интереса је напоменути део презентације задужен за приказ аудио издања. У SWIFT 3D-у моделирана је кутија ЦД-а које је ротирана, и та анимирана секвенца је потом експортована у .SWFT формат, специфично развијен за увођење резултата овог програма у Флеш. Онда се на те кутије динамички лепе омоти.

Када корисник пређе мишем преко неког од ЦД-а, онда тај ЦД крене да излази, ротира се, а испод се испише назив ЦДа.

САРАДЊА С БИТЕФОМ
www.bitef.co.yu
Битеф је један од највећих светских позоришних фестивала. Велика је част бити део тима који све ово чини могућим.

Сарадња с Битеф фестивалом и театром укључује заједнички рад на Веб дизајну, дизајну, рибрендингу, итд.

Веб презентација је такође развијена уз сарадњу са Сашом Рудан, и базирана на дизајну агенције Драгана Сакана NewMoment)
Ова презентација је визуелно једноставна. Минимална. Можда и превише пословног изгледа за овакав фестивал. Оно што је основна величина ове Flash презентације је оно што лежи иза ње, чињеница да се скоро све на овој презентацији динамички креира.

Презентација је израђена у Macromedia Flash-у, али иза ње се налази систем XML фајлова који омогућују динамичко генерисање садржаја, од текстуалног до визуелног. У презентацију смо уградили подршку за више језика, тако да, додавањем текстова на новом језику, они постају одмах видљиви. Ово се односи и на натписе на дугмадима, као и на динамичко мењање положаја и распореда елемената због промене дужина текста, мењањем избора језика.

Развијени су алати у језику C#, који омогућавају лако едитовање садржаја од стране едитора. Ови алати директно едитују XML фајлове.

3D ROOM
http://www.MagicWandSolutions.com/products/3d.room. 
Пројекат развијен да обогати муштеријин доживљај производа, уневши их у интерактивни мултимедијални 3Д свет.

По први пут ПОСЛОВАЊЕ има Могућност

Да буде ОСЕЋАНО и ДОЖИВЉЕНО
од више од 97% Веб популације.
Реч у простору
Има ли шта интересантније од сарадње са разнородним уметницима и стручњацима? Један од таквих пројеката на коме сам био продуцент и вођа тима је мултимедијални пројекат "Реч у простору", копродукција ИнфоМ-а и Студентског културног центра. Пројекат је окупио писце, дизајнере, продуценте звука, глумце и више других. Креирао сам визуелне компоненте за овај пројекат, као и анимације.

vCell
AJAX базиран систем за узимање и менаџмент онлајн мултимедијалних садржаја, са интензивним истраживањем у области DOM модела, CSS и JavaScript.

WWW.ROKAJ.COM
Веб презентација креирана за Брејк-денс заједницу.
У потпуности XHTML и CSS валидна,
а опет богата и колоритна, са оригиналним привлачним дизајном.


  


На Веб презентацији мога студиа MAGIC WAND       SOLUTIONS*
(http://www.MagicWandSolutions.com)
можете погледати ажуран портфолио с линковима и кратким описима.
Б
рендинг, адвертајзинг и маркетинг.

Брендингом и сродним областима се бавим интензивније од 2003 године. Током наредних година, пратио сам постдипломске студије из (Интернет) маркетинга и стицао искуство кроз адвертајзинг фестивале.

Један, који бих хтео истаћи, је БеогрАД фестивал – Фестивал нових идеја, организован од стране светски познатог Драгана Сакана, коме сам присуствовао као један од представника Битефа.

Активирам се на пољу адвертајзинга: својим радовима пролазим у најужи избор једне од светских највећих адвертајзинг агенција «Leo Burnett», поводом чега наводим следећу критику мога рада:

«... да прочитамо / погледамо Вашу симпатичну причу. На основу тога смо закључили да сте врсан професионалац и да сарадња са вама обећава.»

Karim Salim 
Creative Group Head 
Synergy Leo Burnett

Посвећујем се Copywriting-у.

Заједно са братом, у краћем периоду сам радио на развоју идејне и визуелне идентификације КСТа (Клуба Студената Технике) . Том приликом сам вршио функцију Copywriter-а и графичког дизајнера.

Дизајнирао сам корице двогодишњег билтена EESTECа.
.     
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Радим на дизајну плаката за сва представништва EESTEC International.
 За компанију IPSI сам креирао неколико представљања на међународним конференцијама. Креирао сам материјале за представљање више музичких дешавања, од чега ми је у најдражем сећању: ТВ најава за музичку етикету 3dVision, гостовање француских DJева CD и CPU.

Радио сам на визуелном идентитету Центра за развој каријере, при ФОНу.
Резултат тог рада је постер који репрезентује мисију и визију Центра.

Радови се могу видети на сајту http://www.sinisarudan.com/creativity 

Од 1999. до 2001. радио сам за новинарску агенцију, Академску Информативну Мрежу као Webmaster и програмер.

Члан сам уредништва часописа InfoM, са задужењем за садржај везан за мултимедију, где пишем и чланке везане за мултимедију.
На крају, искуство ми говори да је за све креативне каријере од изузетног значаја моћ равноправног хода по више грана уметности.

Ова предност посебно долази до изражаја при раду у креативним тимовима ...

Својим најуспелијим радовима сматрам управо оне у којима сам спојио и поезију и слику и фотографију. 

Попут:

Digital Print "Супротности улице"

фотографија, песма, текстови и дизајн: Синиша Рудан.

Стога сматрам значајне за целокупни рад резултате из

П

исања, језика и књижевности
Језику и књижевности посвећен сам од средње школе, када сам освојио четврто место на републичком такмичењу из српског језика и писма.
Пишем кратке приче и поезију, награђиван сам, објављиван и позван за учесника више фестивала и окупљања.

Активније писање почињем након освајања другог места на републичком књижевном конкурсу, са песмом Зарђала копља.
Понекад приче претачем у фотографије, цртеже, стрип, ... и обрнуто.

Познавање српског језика и писма и њихове апликације у Интернет протоколима доводи ме и до функције координатора Управе за академску заједницу Националног већа за српски језик и писмо. На овој функцији руководим кампањама у академској заједници, повезујем професионалце из области рачунарства са професионалцима из лингвистичких области. На овој функцији остварујем сарадњу између Националног већа и тела Универзитета и факултета. Анимирам студентске организације. Вршим функцију представника за односе са јавношћу Већа за дешавања у Академској заједници.
У опис моје функције спада састављање и давање саопштења за медије и дописа институцијама са којима сарађујем.
2002. године са неколико колегиница и колега оснивам Студентски парламент.

Вршећи функцију гласноговорника и особе задужене за састављање саопштења и позива, увежбавао сам говорништво и PR. Учио како, и успео,  да успавану масу пробудим и усмерим ка ономе што им нудимо... Моја функција је на другој страни захтевала вршење преговора са Деканатом и Већем професора, што је изискивало развијање комплементарних видова комуникације.
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Те исте године оснивам Академску (културну) иницијативу, академску организацију основану у циљу културног кулитвисања академских грађана. Један од већих задатака који је Академска иницијатива преузела на своја рамена, је, у складу са европским  тенденцијама, заштита културе, разлика, језика и писма у мултикултуралном европском друштву. Покрећемо велику кампању на Универзитету у Београду за увођење ћириличног Windows-а. Пројектујем свеукупни наступ Академске иницијативе и кампање. Осмишљавам лого Иницијативе који промовише кампању.
Кампања остварује неочекиван успех и изазива много веће импликације од зацртаних . . 

Учесник сам «PR (Public relations) радионице за јавни наступ», организоване од конзултантских агенција Bovan и Sva.
Успешно сам завршио семинар за обуку младих предузетника «На путу пословног успеха», организованог од стране ОЕБСа (Организација за Европску безбедност и сарадњу / Organization for Security and Co-operation in Europe), за шта сам сертификован.

Анимација је већ дуго мој интересовање. Спајањем рачунарских знања са уметничким искуствима и хобијима, пронашао сам се у свету мултимедијалних анимација и дизајна.
Сада анимација престаје бити хоби, већ део професионалних пројеката и део знања које усавршавам.

Похађао сам радионицу анимираног филма Николе Мајдака.

Успешно сам завршио радионицу анимације режисерке анимираних филмова Јелене Бешир. 2006. године, за шта сам добио сертификат.

Учешће у мултимедијалним тимовима говори ми да синергистичка интеракција представља један од најлепших контаката више особа! (.

За више информација, можете посетити сајт

http://www.sinisarudan.com/ 

где можете видети и већину мојих радова

http://www.sinisarudan.com/creativity/works  

И сајт студија MagicWand Solutions *
http://www.MagicWandSolutions.com/
посебно рубрике Portfolio и Development.

Препоручујем Вам, на крају да погледате и мој мултимедијални CV,
анимиран и развијен у Macromedia Flash-у: 

http://www.sinisarudan.com/cv/cv_creativity_start_Flash.html  

Свестан сам да 
”Мултимедијална дела стварају мултимедијалне особе или мултимедијални тимови.”
Зато управо тако и ширим своја знања и искуства!

С поштовањем,

Синиша Рудан

У наставку следе писма препоруке.
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PREPORUKA:

Postovani,

Ovim putem bih Zeleo da podrzim realizaciju projekta “Virtuelni muze] - 40
godina BITEF-a” koji, u saradnji s timom BITEF-a, realizuju Sinisa | Sasa Rudan

BITEF u multimedijalnoj, naravno digitainoj formi je korak ove uzorne institu-
cije ka 21. veku sa miadim izuzetnim timom.

BITEF, centar okupljanja i stvaranja multimedijalnih projekata svih vrsta:
BITEF, koji je otkrio imena svetskog ranga; docekujemo Zelino da | sam bude
nanovo otkriven, umetnickim multimedijalnim projektom!

Ovaj nadasve obiman projekat, ukoliko bude finansijski podrzan, ispricace
nam na moderan natin uzbudljivu pricu o umetnicima i delima koji su obelezili
XX vek. Ispricace Sirokoj publici pricu koja se, zahvaljuju¢i ovom festivalu, desila,
i ostala, u'srcu naseg grada

U svetlu teznji ka razvoju kulturnog turizma, BITEF festival postace luka gos-
tima iz sveta, a sam DVD, svetionik koji ce ih privuci i dati uvid u vrednosti koje
nas grad | nasa drava mogu da ponude.

Imajuci sve ovo u vidu, jasno je da ce mnogi domaci i strani subjekti imati
dobrobiti od sponzorskog predstavjanja kroz ovaj internacionalni projekat.

Veoma sam zahvalan Sinisi i Sasi Rudanu na nasem prijateljstvu i saradnji
kroz gostujuca predavanja studentima Fakulteta primenjenih umetnosti u
Beogradu, odseka Graficki dizajn. Energijom, znanjem i kreativnoscu na

pedrucju web dizajna i multimedije izazvali su veliko interesovanje profesora |
studenata.

Svojim uescem u_struénom Ziriju medjunarodnog konkursa “Join
Multimedia” kompanije Siemens, Sinisa i Sasa su pomogli plemenitu ideju Siren-
Ja kulture multimedije kroz osnovne i srednje 3kole Srbije | Crne Gore.

Posmatrajuci njihov portfolio dosao sam do zakljucka da se radi o ljudima koji

poseduju veliko znanje, kao i potrebu za kreativnim izrazavanjem, verbalnim |

vizuelnim. Njihovi radovi iz podrucja vizuelnih komunikacija su sa puno idejs,
akademskog nivoa.

Projekat "Virtuelni muzej - 40 godina BITEF-a” | mladi Siniza i Sasa Rudan su
nastinstitucija i ljudi dvadeset | prvog veka, zato ih treba podrzati, bezuslovnol

Sa postovanjem,

Zoran Blazina, profesor FPU
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Prof. Dr. Veljko Milutinovic

Fellow of IEEE

Faculty of Electrical Engineering,

Belgrade University, Serbia and Montenegro,

vm@etf.bg.ac.yu

A Letter of recommendation
I've been working with Mr. Sinisa Rudan for over four years.

It is a great pleasure having him on my team. 

Before we started our cooperation, Mr. Sinisa has done an excellent project for United Nations, beside many others, and that’s how I heard for him. And it came out that all I’ve heard is just a little part of his skills!

Mr. Sinisa is interested, and is very educated, in а great amount of various scientific and art fields so he is made for big multimedia projects. Just a few of his skills are Network Computing, Computer Graphics programming, Internet Computing, and knowledge of various protocols, I18N and L10N (language Internationalization and Localization) - with many published papers, etc. He is especially educated and experienced in Information systems design.

What makes him such an important member of my team? It is the thing that in situations without visible solution, he is capable to give ideas that makes whole project keep going!

We took part together in many conferences and presentations as speakers, and in many others conferences he is a member of an organization committee.

Beside that, he presented his work in many technical papers, scientific meetings, and was referenced and published in a number of electronic issues!

Mr. Sinisa showed to be very creative and intelligent, with a responsible attitude toward work, always opened for communication and cooperation. He fitted very well in research team and my co-workers find him friendly and easy-going person. 










  Sincerely your

  Prof. Dr. Veljko Milutinovic

